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Olympiade RSE
(Ih30T3H) (nievredlextérisun) (E200]gers)

= Ao GHORHEA les équipes explorent les enjeux RSE & travers un parcours
collaboratif et ludique.

Chaque défi relevé génére des « Tickets Impact », ressources clés
pour la suite de |'expérience.

Armés de leurs tickets, les participants imaginent des solutions
concretes & un défi RSE lié & votre activité. Chaque idée est

symbolisée par une graine semée dans un terrarium, un

engagement fort, tfransformé en projet réel dans une atmosphére

fedératrice.
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Olympiade Artistique =

les équipes s'affronfent dans des épreuves interactif sur I'histoire
de l'art ou la culture générale. Chaque victoire débloque du
matériel de création et des indices stratégiques pour décrypter le
sujet mystére & peindre.

Place & la création | Chaque équipe doit peindre le sujet mystere
et produire I'ceuvre la plus esthétique possible. Pinceaux en main,
les talents s'unissent pour concevoir la meilleure foile possible

avec un seul objectif : décrocher la premiére place du classement
final.



Chateau dArche

Grand Cru Clasyé en 185

Escape game

Plongés en 1942, au cceur de la Résistance, vos équipes
partent a la chasse aux indices laissés par un agent avant
son arrestation. Chaque énigme résolue reconstitue un
fragment de son message secret : codes, schémas,
supports dissimulés...
o Munis des pieces récoltées, les équipes s'attaquent au défi

T final : assembler le message fragmenté avant la fin du
temps imparti. Agilité mentale, gestion du stress,

-~ communication... un moment unique qui place l'esprit

d'équipe au cceur de la victoire.
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les vins du chateau

Les participants découvrent le chateau d'Arche a travers
un parcours de balises : terroir, cépages, vinification,
élevage... Chaque bonne réponse débloque des Fiches
Mémo pédagogiques, reconnaitre une robe, déceler un
fat, identifier un cépage des clés essentielles pour la suite. :
Place a la dégustation ! Munis de leurs indices, les équipes & ¢ 4 DFCOUVERTE
s'affrontent pour identifier l'origine, le cépage et les '
caractéristiques de chaque vin. L'équipe la plus fine
remporte le challenge !

CENQLOGIQUE
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Chateau d’Arche

Fresque collective
1h30-2H Intérieur ou extérieur  8-200 pers.

En équipe, les participants brainstorment autour des
valeurs de I'entreprise pour imaginer des symboles forts
qui les représentent. Chaque groupe traduit ses idées sur
toile, aucun niveau artistique requis, I'animateur
accompagne chaque création pas a pas.

En direct, l'intelligence artificielle transforme les créations
des équipes en une fresque digitale unique,

¥ 100% du contenu personnalisé & votre séminaire . esthétiquement garantie. Un livrable premium a exposer
== dans vos locaux.

Contacts séminaires

Emma Gayet
Tél : 06 09 99 98 83
Email : e.gayet@chateau-arche.com
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